Counteraanval gids:

Allereerst: Counteraanval (CA) is geen middel om tegenstanders te verslaan die veel beter zijn op alle gebieden van het veld. Het is een tactiek waar bepaalde eigenschappen voor nodig zijn om het goed te gebruiken en het kan erg efficiënt zijn tegen tegenstanders die alleen een sterk middenveld hebben. 
Het spelen van CA kan je maximaal 3 extra kansen om te scoren geven als je tegenstander een aanval mist.
4 basisregels:

1: Je moet het middenveld verliezen. 

Uit de regels: Slechts één van de twee teams kan van het spelen van CA profiteren - namelijk het team dat het middenveld niet domineert. Als je het middenveld in handen hebt, zul je alleen de nadelen (een penalty van 7% op je middenveld) van deze tactiek ondervinden.

2: Je verdediging moet sterker zijn dan de aanval van je tegenstander met een redelijk verschil.
Dit moet minimaal 20% zijn. (voor alledrie de stats; links, centraal and rechts)

Hoe voorspel j edit?
Geef de stats een nummer. Start bijvoorbeeld met rampzalig (zeer laag)=1, rampzalig (laag)=2, rampzalig (hoog) =3, rampzalig (zeer hoog)=4, waardeloos (zeer laag)=5, etc.

Voorspel de aanvalssterkte van je tegenstander zo goed mogelijk; Stel dit is: matig (zeer hoog), (dat is nummer 20)

· Dan moet je verdediging ten minste: 20 x 1,2 = 24 = redelijk (zeer hoog) zijn.
3: Je moet een aardige tactiekvaardigheid hebben:

Je vaardigheid om counteraanvallen te plaatsen hangt af van de totale som van de verdedigings- en passingsvaardigheid van al je verdedigers. Alleen verdedigers tellen, dus als je 5-4-1 speelt, wordt de som genomen van vijf van je spelers om je counteraanvalvaardigheid te berekenen. 

De passingvaardigheid is, wat je counteraanvalvaardigheid betreft, tweemaal zo belangrijk als de verdedigingsvaardigheid.
Bij het berekenen van deze "counteraanvalvaardigheid" wordt ervaring net zo meegenomen als bij de normale tactiek. Dit laatste staat zo in de regels, maar wordt niet gebruikt bij deze website:
http://hattrick.computergames.ro/ca/index.php
Op deze website staat een tool om je counteraanvalvaardigheid te berekenen.

Aardig is voor een VIII team in de orde van goed/uitstekend. Voor een III in een groot HT-land gaat dit omhoog naar b.v. wereldklasse.

4: Je moet de kansen af kunnen maken.
Omdat je maximaal slechts 3 counteraanvallen uit je tactiek kan halen moet je een goede kans hebben de aanvallen te verzilveren. Je aanval moet daarvoor minimaal gelijkwaardig zijn aan de verdediging van je tegenstander. 
2 Manier om CA te spelen:

1: Zonder middenveld:

Je kan bijvoorbeeld in een 4-3-3 (met 1 centrale middenvelder), 5-3-2 of zelfs 5-2-3 formatie spelen en het middenveld volledig weggeven. Regel 2 hierboven moet worden aangepast naar ten minste 50%, omdat je een nagenoeg verloren wedstrijd speelt als je tegenstander meer dan 2 kansen benut.
2: Je wilt het middenveld met slechts een klein verschil verliezen:

Als je aan alle 4 regel voldoet en ook dit nog voor elkaar weet te krijgen heb je een zeer goede kans de wedstrijd te winnen. Je tegenstand krijgt niet alle kansen en stuit bovendien op een sterke verdediging en zal dus niet veel doelpunten maken. Jij hebt naast je CA’s ook nog enkele gewone kansen en zal dus waarschijnlijk meer doelpunten maken. Mogelijke formaties hiervoor zijn 4-4-2, 4-3-3 (met 2 of 3 centrale middenvelders) of 5-4-1 (met een hele goede spits en/of vleugelspelers).
Speciale gebeurtenissen:

Als je CA speelt is het vaak handig om een goed Speciale gebeurtenissen team te hebben, vooral als je met een slecht middenveld of met een onvoldoende sterke aanval speelt. In deze gevallen speel je een wedstrijd met weinig goals, dus kan een speciale gebeurtenis de wedstrijd beslissen.
Denk aan aanvallers (vleugelspelers + spitsen) met specialiteiten als ‘snel’ of ‘onvoorspelbaar’, een goede spelhervatter, 2 of 3 kopspecialisten in je team en verdedigers met ervaring.
